Das Hilfsmittel Menü



Hilfsmittel��Objektfang��

Siehe hierzu Kapitel „Das Modi-Menü“ , Punkt Zeichnungshilfen.





Hilfsmittel��Benanntes BKS...��

Wurde ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem gesichert, kann es hier wieder aufgerufen werden. Außerdem ist es möglich in dem Dialogfeld die Lage der definierten BKS abzufragen.





Hilfsmittel���BKS setzen�Welt���Ursprung���Z-Achse���3Punkt���Element���Ansicht���X���Y���Z���Vorher���Holen���Sichern���Löschen���Liste ?��

Durch Festlegen eines eigenen Koordinatensystems wird häufig das Erstellen einer Zeichnung vereinfacht, weil Längen- und Winkelangaben von diesem Ursprung aus eingegeben werden können. Dies ist vor allem in 3 D Zeichnungen wichtig.



Welt		: Das BKS wird verlassen und das Weltkoordinatensystem wird wieder aktuell.

Ursprung	: Der Ursprung des zu erzeugenden Koordinatensystems wird durch Eingabe von Koordinaten des 		  WKS oder durch Festlegung durch Fangpunkte definiert.

Z-Achse	: Es kann ein BKS erzeugt werden, für das ein Punkt auf der z-Achse bekannt ist. 

3Punkt		: Diese Option ist dazu geeignet, ein BKS in einer ebenen Fläche eines dreidimensionalen 			  Raumes zu definieren. Außerdem kann natürlich ein beliebiges dreidimensionales 				  Koordinatensystem erzeugt werden.

Element	: Durch die Anwahl eines Objektes wird ein Koordinatensystem erzeugt, daß sich an dessen Lage 		  ausrichtet.

		  Linie		: Das Ende der Linie, das der angewählten Stelle am nächsten liegt, wird zum 					  Ursprung. Die Richtung der Linie bldet die neue x- Achse, die anderen Achsen 				  werden  beibehalten.	   

		  Kreis		: Die Stelle, an der der Kreis angewählt wird, bestimt die Richtung der x-Achse. 				  Sie verläuft vom Kreismittelpunkt durch die markierte Stelle.

		  Punkt		: Der Mittelpunkt des Punktes bildet den Ursprung. Die restliche Anordnung der 					  Achsen ist  zufällig !!

		  2-D-Polylinie	: Die x-Achse verläuft vom Startpunkt der Polylinie zum ersten Scheitelpunkt.

		  Solid		: Die x-Achse startet im ersten Punkt der Solidfläche und verläuft in Richtung des 				  zweiten Eingabepunktes.

		  Bemaßung	: Die neue x.Achse verläuft vom mittelpunkt des Maßtextes in Richtung der x-					  Achse zum Zeitpunkt der Erzeugung der Bemaßung.



Ansicht		: Um ein neues BKS in die Ebene der aktuellen Ansicht zu bringen ist diese Option notwendig.







Zur Definition eines neuen BKS ist es möglich, das aktuelle BKS um eine der drei Achsen rotieren zu lassen. Die Rotation wird durch Eingabe eines Winkels festgelegt.



X		: Rotation um x-Achse.

Y		: Rotation um y-Achse.

Z		: Rotation um z-Achse.



Vorher		: Mit der Option vorher kann schrittweise die letzten zehn Eistellungen zurückgegangen werden.

Holen		: Um einb gespeichertes BKS erneut aufzurufen, wird diese Option verwendet.

Sichern		: Um ein BKS später wieder zu verwenden kann es unter einem Namen gespeichert werden.

Löschen	: Gespeicherte BKS, die nicht mehr benötigt werden, können hiermit wieder gelöscht werden.

Liste ?		: Alle gespeicherten BKS werden in einem Dialogfeld aufgelistet und können so gelüpöscht oder 		  aufgerufen werden.





Hilfsmittel��BKS Symbol��

Um eine Orientierung über die Lage des aktuellen BKS zu erhalten, kann ein Symbol mit Kennzeichnung der Achsen eingefügt werden.





Hilfsmittel��ID-Punkt��

Zum einen kann durch Zeigen auf einen Punkt die genaue Position des Punktes ausgegeben werden, zum anderen kann durch Eingabe von Koordinaten ein Punkt gekennzeichnet werden. Dies geschieht durch Markierung mit einem „+“-Zeichen.





Hilfsmittel��Abstand��

Nach Eingabe von zwei Punkten, z.B. durch Fangpunkte, werden ihr Abstand, der Winkel zueinander und die relativen Längen ausgegeben.





Hilfsmittel��Fläche��

Es können einzelne Flächen berechnet werden und Flächen subtrahiert bzw. addiert werden.





Hilfsmittel��Liste��

Wird ein Objekt gewählt zeigt ACAD verschiedene Informationen zu diesem an.





Hilfsmittel��Zeit��

Hier erscheinen statistische Daten wie die aktuelle Zeit, die gesamte benötigte Zeit für die Zeichnung etc.
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