Allgemeines





Die Benutzeroberfläche von ACAD LT Release 2 für Windows ist folgendermaßen unterteilt:





1.Zeichenbereich	: Der größte Teil der Fläche, auf der die Zeichnungen erstellt und bearbeitet werden.





2.Dialogbereich		: Der untere Teil des Bildschirms, indem dem z.B. die Abfragen von AutoCAD erscheinen.





3.Pull-Down Menüs	: Am oberen Bildschirmrand befinden sich die Pull-Down Menüs, hinter denen Befehle und


			  Optionen angewählt werden können.








Dient zum Laden, Speichern,


Drucken / Plotten von Zeichnungsdateien.Ebenso können Dateien importiert oder exportiert werden.Die Voreinstellungen für ACAD LT finden sich ebenfalls hier wieder.


Das Datei - Menü 						Das Bearbeiten - Menü	


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


Neben den Befehlen zum Rückgängigmachen sind hier die Befehle zum Datenaustausch mit anderen Windows Anwendungen über  


OLE zu finden.


	

















� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


Das Zeichnen - Menü 						Das Anzeige - Menü 	


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


Befehle zum Erstellen der Grundelemente, zum Einfügen von Blöcken und zur Bemaßung.


Befehle zur Herausvergrößerung von feinen Details, Verschieben von Ansichtsausschnitten, Regenerierungsvorgänge, Schattierung von Objekten.


Verdeckte Linien können in diesem Menü entfernt werden.




















Das Hilfen - Menü                     				Das Konstruieren - Menü  		


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


Hilfsmittel dienen zur Erleichterung des Arbeitens mit AutoCAD indem


sie den Objektfang, Auswahl-


optionen sowie verschiedene Koordinatensysteme zur Verfügung stellen.Außerdem können hier Informationen über Abstand, Flächen etc. von Zeichnungs-


elementen erfragt werden.


Um schnell und effektiv mit AutoCAD zu arbeiten,existieren eine Reihe von Befehlen, mit denen vorhandene Objekte bearbeitet werden können. Dazu gehören z.B. Kopieren, Spiegeln,


u.v.m.



































Das Ändern - Menü 					Das Modi - Menü


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���


Das Verändern oder Bearbeiten wird mit Befehlen dieser Kategorie durchgeführt.


In diesem Menü werden bestimmte Grundeinstellungen vorgenommen.So kann hier u.a. die zu benutzende Zeichnungsfläche (Limiten ) eingestellt werden.














4.Funktionsleiste	: Am oberen Bildschirmrand werden Zustände der Zeichenfläche angezeigt. Außerdem 				  können hier programmierbare Schaltflächen eingefügt werden.


� EINBETTEN Word.Picture.6  ���








5.Tool-Box		: Auf häufig benutzte Befehle kann hier über Schaltflächen ein schneller Zugriff verübt 				  werden. Auch diese Schaltflächen sind frei programmierbar.
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ACAD spezifische Definitionen:





1.Winkel werden immer gegen den Uhrzeigersinn angenommen.





2.Koordinatensystem	:Die Zeichnungsfläche ist wie ein kartesisches Koordinatensystem aufgeteilt. In der Regel


			 ist die linke untere Ecke der Ursprung und hat somit die Koordinaten 0,0.


			 Absolute Koordinaten beziehen sich auf dieses „Hauptkoordinatensystem“.(234,685)


  			 Relative Koordinaten beziehen sich auf einen definierten Punkt, werden von diesem aus


			 gemessen und mit Klammeraffen eingegeben.(@20,12)


			 Polare Koordinaten werden durch eine Entfernung und einen Winkel bezogen auf einen 			 definierten Punkt angegeben.(@20<45)





3.Direkte		:In AutoCad LT-2 besteht die Möglichkeit der direkten Abstandseingabe. Diese Eingabe 


   Abstandseingabe	 ermöglicht die Definition eines zweiten Punktes, indem der Cursor in die gewünschte 				 Richtung bewegt und der Abstand eingegeben wird. Sie können mit der direkten 				 Abstandseingabe bei fast allen Befehlen Punkte angeben; ausgenommen sind nur die 				 Befehle, mit denen Sie einen einzelnen realen Wert eingeben, zum Beispiels REIHE, 				 MESSEN und TEILEN.





4.Layer			:In AutoCad ist es möglich auf verschiedenen Layern („Folien“) zu zeichnen. Da diese 				 Layer ein- und ausgeschaltet werden können, kann durch Ausschalten der im Moment 				 nicht benötigten Layer viel Zeit beim Bildaufbau gespart werden. Große Projekte können 			 so auch von verschiedenen Bearbeitern hergestellt werden und anschließend zu einem 			 Ganzen zusammengefügt werden.





Hinweise zur Handhabung





Eingabe über Tastatur	     : Mit <Enter> werden die Befehle „abgeschickt“.


			     : Mit <Strg>+<C> werden Befehle abgebrochen.


Eingabe über 3-Tasten Maus 	a) linke Taste     : Deklaration von Punkten   


				b) mittlere Taste : Pull-Down Menü mit Konstruktionshilfen erscheint.


				c) rechte Taste	 : entspricht <Enter>


Wurde ein Befehl ausgeführt und es wird erneut <Enter> bzw. die rechte Maustaste betätigt, steht dieser Befehl erneut zur Verfügung.





Fangpunkte:





�


Objektfang aktivieren





�





Endpunkte von Linien werden gefangen








�


Schnittpunkte von Objekten werden gefangen








�


Mittelpunkte von Linien, Bögen werden automatisch ermittelt und gefangen








�


Zeichenbefehl wird senkrecht zu markiertem Objekt ausgeführt





�





Mittelpunkte von Kreisen werden ermittelt und als Konstruktionspunkt markiert








�


Zeichenbefehl wird tangential an markierten Punkt des Kreise angeschmiegt








�


Zeichenbefehl wird vom (zum) nächstliegenden Quadralspunkt des Kreises aus ausgeführt








�


Der Einfügepunkt des markierten Textes oder Objektes wird gefangen








�


Mit TB-Symbol A6 konstruierte Punkte werden gefangen








�


Die Konstruktion beginnt an einem beliebigen Punkt auf der Linie, also entstehen hier Schnittpunkte








�


Kein Punkt, d.h. der Objektfang wird deaktiviert














�
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Abrunden		Konstruieren4


Abstandseingabe	1


Ändern-Menü		2,Ändern1


Anzeige-Menü		1


Ausschnitt		Anzeige2


B


Bemaßung		Zeichnen10


 editieren		Ändern9


-sstil			Modi4


	-Farben		Modi7


	-Hilfslinie	Modi5


	-Maßlinie	Modi4


	-Pfeile		Modi5


	-Skalierung	Modi7


	-Textposition	Modi5


	-Textformat	Modi6


-svariablen		Zeichnen12,13


Bereinigen		Ändern10


Block			Konstruieren5


Block einfügen		Zeichnen8


Bogen			Zeichnen1


Bruch			Ändern5


D


Datei-Menü		1


Dehnen			Ändern5,6


Dialogbereich		1


Direkte


Abstandseingabe		1


Doppellinie		Zeichnen6,7


Drehen			Ändern2,3


E


Editieren-Menü		1


Eigenschaften ändern	Ändern7


Ellipse			Zeichnen5


F


Fahnenlinie		Zeichnen12


Fang			Modi1


Fangpunkte		3


Fase			Konstruieren4


Funktionsleiste		2


G


Grenzschraffur		Zeichnen4


H


Hilfsmittel-Menü	1


Hoppla			Ändern1


K�Konstruieren-Menü	1


Koordinatenbemaßung	Zeichnen11


Kopieren		Konstruieren2


Kreis			Zeichnen2


L


Layersteuerung		Modi2


Linearbemaßung	Zeichnen10


Linie			Zeichnen1


Löschen		Ändern1


Linientyp		Modi3


M


Messen			Konstruieren4


Modi-Menü		2,Modi1


N


Neuzeichnen		Anzeige2


O


Ortho			Modi1


P


Pan			Anzeige1


Polygon		Zeichnen6


Polylinie		Zeichnen3


Polylinie editieren	Ändern8,9


Pull-Down-Menüs	1


R


Radialbemaßung	Zeichnen11


Raster			Modi1


Rechteck		Zeichnen6


Regen			Anzeige2


Reihe			Konstruieren1,2


Ring			Zeichnen5


S


Schraffur		Zeichnen4


Schieben		Ändern2


Solid-Flächen		Zeichnen5


Spiegeln		Konstruieren3


Spur			Konstruieren6


Strecken		Ändern4


Stutzen			Ändern6


T


Teilen			Konstruieren3


Text 			Zeichnen2


Text ändern		Ändern8


Textstil			Modi3


Tool-Box		2


U


Umbenennen		Ändern8


Ursprung		Ändern10


V


Varia			Ändern3


Versetzen		Konstruieren3


W


Winkelbemaßung	Zeichnen11


X


XREF			Zeichnen8,9


Z


Zeichnen-Menü		1


Zeichenbereich		1


Zeichnungshilfen	Modi1


Zoom			Anzeige1
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